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1、 入门组涉及知识点
     能够熟练运用 Scratch 软件完成作品，能够熟练运用顺序结构、循环结构、分支结构等基本结构实现，独立完成基本作品。作品需要包含分支语句、循环语句等比较综合的案例。

2、 入门组评分标准
     一、作品可执行性（10%）
· 软件兼容性（5%）：作品在 Scratch 最新版本软件中，能正常打开且无报错提示，各功能模块加载正常。
· 运行流畅度（5%）：作品执行过程中，角色移动、动画切换、音效播放等无明显卡顿、延迟，整体运行流畅。 
二、作品完整性（40%）
· 主题明确性（10%）：在作品开场或说明部分能直接表明主题内容。
· 情节连贯性（15%）：围绕主题有连贯的情节发展。从开场引入、情节推进到结尾，逻辑合理、过渡自然。
· 功能完整性（15%）：作品中设计的各项功能均可正常实现。如设定角色具备跳跃、攻击等功能，这些功能在作品中都能有效触发和呈现。
三、作品创新性（30%）
· 创意来源独特性（10%）：创意结合自身独特的学习、生活经历出发。
· 表现形式新颖性（10%）：在 Scratch 常见表现手法基础上有所创新。如运用独特的角色造型绘制方式、少见的动画效果组合、新颖的交互方式等。例如通过手势感应控制角色动作。
· 思想内涵启发性（10%）：作品能反映积极向上的价值观。
四、作品技术性（20%）
· 基础语句运用（10%）：熟练且正确运用分支语句（如 如果 - 那么 - 否则 结构）、循环语句（如 重复执行、重复执行直到... 等）。根据语句运用的数量、复杂程度以及合理性评分。
· 综合案例设计（10%）：将分支、循环等语句组合应用于综合案例中，案例具备一定复杂性和实用性。

3、 提高组涉及知识点
具备计算思维能力，能够通过分层、抽象、模式识别、流程建设解决现实中的问题。能够综合运用复杂的嵌套结构、枚举法、复杂算法、模拟法、排序、函数等知识解决实际问题。

4、 提高组评分标准
    一、作品完整性（30%）
1. 功能完整性（15%）
1. 作品需涵盖设计预期的所有功能。
2. 功能可正常运行，无明显错误或异常
2. 代码与数据完整性以及功能（15%）
2. 代码结构清晰，变量、复杂算法、函数、模拟法等定义合理。
2. 所需数据完整且准确。
2. 作品实际功能与设计初衷相符，无偏离设计目标的情况。
二、作品创新性（30%）
1. 创意来源独特性（10%）
2. 从独特的学习、生活经历中挖掘。
2. 创意具有前瞻性或新颖视角。
2. 体现程序设计优势（15%）
2. 充分利用程序设计的特性，如自动化、交互性等，高效解决学习、生活问题。
2. 通过程序设计提供独特的解决方案。
3. 创新性的可行性（5%）
2. 创意在现实条件下具备实现可能性。
三、作品技术性（20%）
1. 复杂程序知识运用（10%）
2. 熟练运用排序算法（如冒泡排序、快速排序等）、函数定义与调用等知识。根据运用的算法和函数的复杂程度、正确性评分。
2. 合理运用嵌套结构，结构层次清晰，逻辑合理。如在多层嵌套的循环结构中，各层循环目的明确，无逻辑混乱情况。
2. 技术实现的完整性（10%）
2. 所运用的技术知识完整实现，无关键技术点缺失。如在使用函数实现特定功能时，函数的输入、输出及内部逻辑都完整正确。
四、作品实用性（20%）
1. 与学习、生活实际联系紧密程度（10%）
2. 作品针对学习、生活中的实际问题。
2. 问题具有普遍性和典型性。
2. 实际应用效果（10%）
2. 在实际场景中可有效使用，能明显改善现状或提高效率。
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